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&~ ITUnUn Geleneg
& Robotigin Gelecegi
Trafik Kategori Kurallar:

Gorev Tanimi

4 1. Bu kategorideki robotlar, trafik tabelalarindaki igsaretleri dogru bir sekilde takip
ederek pisti bitirmeye calisirlar.

Basari1 Kriterleri

4 2. Bu kategoride bagar1 kriteri, yonergelere uygun bir sekilde en az 1 tabela okuyup
dogru aksiyonu almaktir.

Robot Ozellikleri

4 3. Robotun eni ve boyu 20 em’yi, yiiksekligi ise 30 cm’yi ge¢memelidir.
4 4. Robotun agirlik sinirlamas: yoktur.
4 5. Robot, yolu goriintii igleyerek takip etmek zorunda degildir.

4 6. Robotun veri isleme yaptigi sistem kendi tizerinde olmalidir. Robot, baslatma
ve durdurma haricinde herhangi bir iglem i¢in tizerinde bulunmayan harici bir
bilgisayar ile haberlesemez.

4 7. Robotun bir harici bilgisayar ile haberlestigi ya da goriintii islemeden pist tizerinde
rastgele ilerleyerek gorevini gergeklestirdigi tespit edilirse, robot diskalifiye edilir.

Pist Ozellikleri

4 8. Pist, beyaz branda iizerine renkli baski yapilarak hazirlanmigtir.

4 9. Yol 30 cm genigligindedir ve gri renktedir. Yolun diginda, yolu cevre ile ayiran 2
cm genigliginde siyah cizgiler yer almaktadir. Bununla birlikte, yolun i¢ kisminda
siyah cizgilere 2 cm yakinliginda ve 2 cm kalinhiginda olan sari ¢izgiler bulunmak-
tadir. Bu kategori i¢in hazirlanan piste iligkin boyutlar Sekil 1’de verilmistir.

4 10. Pist boyunca yol kenarlarinda, robotun okumasi gereken tabelalar bulunmak-
tadir. Bu tabelalarda asagida verilen igaretler olacaktir:

® Diiz git.

® Saga don.

© Sola don.

@ yol caligmasi.

@ Kirmizi isik: dur, 10 saniye bekle ve devam et.
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© 1 numarali giseden gec.
® 2 numarali giseden gec.

© 3 numaral giseden gec.

. Siyah pleksiden yapilan tabelalar, 8 cm geniglige ve 16 cm yiikseklige sahiptir.

7 cm capindaki dairesel igsaretler, tabela tizerinde, merkez noktasi yerden 11.5
cm yukarida ve kenarlardan 4 c¢cm uzaklikta olacak sekilde konumlandirilmigtir.
Tabela ve igsaret boyutlar: Sekil 2’de verilmistir.

. Yarigmacilar, deneme odasinda bulunan tabelalar1 kullanarak robotlarini test ede-

bileceklerdir.

. Tabelalar, robotun saginda kalacak sekilde yola dik olarak, yolun digindaki siyah

¢izgiden 5 cm uzaklikta konumlandirilmigtir. Tabelanin iizerindeki igsaret, robotun
geldigi yone dogru bakacaktir.

. Aym yerde birden fazla tabela bulunmamaktadir.
. Tabelalardaki igaretlerin gercek boyutlar: Sekil 3 ve Sekil 4’te verilmistir.

. Park alaninda ii¢ tane gise bulunmakta olup giselerin numaralar1 Sekil 6’da

gosterilmigtir, gise genislikleri yolun genigligiyle ayni uzunlukta olup aralari 1 cm
genigliginde sar ¢izgilerle ayrilmigtir. Alanin sari geritlerin iginde kalan uzunlugu
120 em olup gigeleri ayiran sari ¢izgilerin uzunlugu 90 cm’dir.

Yarigma

W 17.

4@ 18.

@ 19.

W@ 20.

W 21.

W 22.

Her robot sirayla yarigir.

Robotun pisti tamamlamasi i¢in toplam 6 dakikas1 vardir. Bu kategori icin
hazirlanan ornek bir pist Sekil 5te verilmigtir.

Hakemin baglama komutuyla robot caligtirilir ve harekete gectikten sonra siire
baslar.

Robotun amaci tabelalar1 okuyup dogru aksiyonlari alarak pistin sonuna gelmek
ve dogru giseden gecmektir.

Robot, tabelalardaki igaretlere gore hangi aksiyonu alacagina bir kamera
yardimiyla goriintii alarak ve aldigi gortintiiyi isleyerek karar vermelidir.

Robot, bir tabela tizerinde gordiigii isarete gore bir sonraki yol ayriminda aksiyon
almalidir. Ornegin “saga don” tabelasimi gordiikten sonraki yol ayriminda saga
donmelidir.
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. Herhangi bir tabela tizerindeki isaret, sadece bir sonraki yol ayrim i¢in gegerlidir.

Oncesinde tabela bulunmayan yol ayrimlarinda, robot, geldigi dogrultuda devam
etmelidir.

. Robot, kirmizi 151k tabelasina geldiginde 10 saniye beklemeli ve sonrasinda yoluna

devam etmelidir.

. Gige boliimiine ulagan robot, giseden hemen 6nceki tabelanin iizerinde bulunan

numaradaki giseden ge¢melidir.

. Robot, herhangi bir tabeladan sonraki yol ayriminda eger yanlig yone giderse,

tabelay1 yanhs okumug sayilacaktir. Bu durumda yarigmacidan robotu alip yol
ayrimindan sonraki dogru yola koymasi istenir.

. Robot, kirmiz1 151k tabelasin1 gordiikten sonra eger durmadan gecerse, 1 hata

yapmig olur ve yarigma siliresine 15 saniye ceza olarak eklenir. Bu durumda
robota herhangi bir miidahalede bulunulmaz ve robot hareketine devam eder.

. Pistte 1 adet yol caligmasi tabelasi bulunmaktadir ve robot yol caligmasi

tabelasini goriince sagdaki yoldan devam etmelidir. Tabelanin konumu Sekil 7’de
belirtilmistir.

. Eger robot pistten ¢ikarsa, 1 hata yapmis olur ve yarigmacidan robotu alip, robo-

tun en son gectigi tabelanin ilerisine koymas: istenir. Yanlig tabela okumalk,
yanlig yone donmek ve yanlig giseye park etmek hata sayilmayip sadece puan
kaybettirecektir.

. Park alaninda gise numarasinin yazil oldugu tabela harici bagka bir tabela kul-

lanilmayacak olup robotlarin dogru giseye ulasabilmeleri i¢in secilen numaradaki
gigeye uygun miktarda diiz devam edip 90 derece saga donmeleri beklenmektedir.
Park alaninin olgiileri Sekil 6’da gosterilmistir.

. Eger robot hichir giseye park edemezse hata yapmig sayilir ve gige numarasi

tabelasinin gerisine tekrar konulacaktir. Robotun park alaninda 2 kez hata yapma
hakk: vardir.

Puanlama

W 32.

W 33.

W 34.

Tabela okunduktan sonra alinan her bir aksiyon, tabelanin degerine gore puan
kazandirir veya kaybettirir.

Her tabelanin puan yalnizca bir kez yazilir.

Gige ve kirmizi 1sik haricindeki tabelalar1 dogru takip etmek +10 puan
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- 35.

- 36.

37,

- 38.

39.

40.

41,

- 42.

43.

degerindedir.

Gige ve kirmizi 1gitk haricindeki tabelalar1 yanhg takip etmek -10 puan
degerindedir.

Kirmizi 151k tabelasini dogru bir sekilde gecmek +20 puan degerindedir.

Kirmizi 151k tabelasini yanls bir gekilde gegmek -20 puan degerindedir.

Dogru giseden gecmek +60 puan degerindedir.

Yanlig giseden ge¢gmek -20 puan degerindedir.

Yol Caligmasi tabelasini dogru sekilde gecmek +30 puan.

Puani yiiksek olan robot, iist sirada yer alir.

Puan esgitligi durumunda, pisti daha kisa siirede bitiren robot tist sirada yer alir.
Robotun hata yapma hakki park alani haricinde 4 tanedir, eger robot park alam

ve pistin geri kalaninda belirtilen sinirdan fazla hata yaparsa siiresi bitti sayilip
o ana kadar topladigi puanlar degerlendirmeye alinir.

r
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Pist, Tabela ve i§aretler

Sekil 2: Pist tlizerindeki isaret tabelalarina iligkin boyutlar.
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Sekil 3: Tabelalarda bulunan igaretlerin gercek boyutlar:.
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Sekil 4: Tabelalarda bulunan numaralarin gercek boyutlari.
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Sekil 5: Trafik kategorisi i¢in hazirlanan pist.

Sekil 6: Hangi giseye girilecegini belirtecek tabela ve giselerin numaralari.
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Sekil 7: Goriince sagdaki yoldan devam etmeniz gereken Yol Caligmasi Tabelasi.
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