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s~ ITUnGn Gelenegi
Robotigin Gelecegi

Pul Toplayan Kategori Kurallar:

Gorev Tanimi

4 1. Bu kategoride robotlar, pullar1 renklerine gore ayirip pul birakma bolgelerine
tagimalidir. Yarigsma sirasinda iki takimdan birer robot ayni anda baglayarak
birbiriyle miicadele eder. Miisabaka sonunda en ¢ok puana sahip takim kazanir.

Robot Ozellikleri
4 2. Robotun eni, boyu ve yiiksekligi 30 cm’yi gegmemelidir.

4 3. Yarisma bagladiktan sonra robot genisleyebilir, fakat parcalara ayrilamaz.

4 4. Robot, piste zarar verecek herhangi bir sistem kullanamaz. Piste zarar veren
robotlar diskalifiye olur.

4 5. Robot, en fazla 5 kg agirliga sahip olabilir.

4 6. Robot otonom olmahdir ve digaridan kontrol edilemez.

Pist Ozellikleri

4 7. Robotlarin yarigacagi boliimiin eni ve boyu 250 cm’dir. Pistin dig duvarlari da
10 cm yiikseklige sahiptir.

4 8. Pul birakma alanlarinin her birinin eni ve boyu 50 cm’dir, ve ytikseklikleri yoktur.
Toplamda 4 adet pul birakma alan1 bulunmaktadir; bunlar 1 kirmizi, 1 mavi ve
2 yesil renkte yer alir. Bu alanlar pistin her kogesine birer tane olacak sekilde
yerlestirilmigtir.

4 9. Pullar, 40 mm capinda ve 20 mm yiiksekligindedir. Pullarin sadece renkleri farkl
olup, ol¢ii bakimindan 6zdeslerdir.

4 10. Pullarin teknik resimlerine bu linkten ulagabilirsiniz.

4 11. Pistte toplamda 21 adet pul bulunmaktadir; bunlar 8 kirmizi, 8 mavi ve 5 yesil
renkte bulunmaktadir.

4 12. Pistte bulunan pullarin ve birakma alanlarimin renk kodlar: agagidaki gibidir:

e Kirmizi: RAL 3001
e Mavi: RAL 5010
e Yesil: RAL 6029
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Sekil 1: Pul Toplayan kategorisi i¢in 6rnek bir pist gorseli.

% 13. Sekil de bu kategori i¢in 6rnek bir pist gorseli verilmistir.

Yarigsma

% 14. Her miisabakada, her iki takimin robotlar1 eg zamanl olarak yarisir.
% 15. Miisabaka siiresi 5 dakikay1 gecemez.
% 16. Siire, hakem komutuyla baglar.

4 17. Her robot, en az bir tane kendi renginde ve en az bir tane yesil pulu dogru sekilde
yerlestirmek zorundadir; aksi takdirde robot degerlendirmeye alinmaz.

4% 18. Hakemin onay vermesi halinde, en fazla 1 dakika olacak sekilde robota teknik
miidahale yapilabilir. Teknik miidahale, hakem nezaretinde sahada gergeklesir.
Bu siire esnasinda mola istemeyen takimin robotu da hakem tarafindan durdu-
rulur.

% 19. Her takimin miisabaka boyunca yalnizca 1 teknik mola hakk: bulunmaktadir.
% 20. Yarigma esnasinda, takimlardan herhangi bir kisinin yarisma alania girip pullarm

yerini degistirmesi yasaktir. Tespit edilmesi durumunda ilgili takim yarigmadan
diskalifiye edilir.
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Robotigin Gelecegi

. Yarisma bagladigi andan itibaren, teknik molalar da dahil olmak tizere, robot

tizerinde herhangi bir parca veya modiil degisikligi yapilamaz. Bu kuralin ihlali
durumunda, ihlalde bulunan takim yarigmadan diskalifiye edilir.

. Robotlarin alanlari, yazi tura ile belirlenen kirmizi veya mavi renkte olacaktir.

Yesil alan ve yesgil pullar ise her iki robot i¢in de ortaktir. Robotun iizerine,
hakemler tarafindan yarigmaciya verilen ¢ikartmanin yapistirilmasi gerekmekte-
dir.

. Robotlarin, yaz1 tura ile belirlenen renkteki alana yerlestirilirken hangi yone

bakacagi, yarigmaci tarafindan belirlenir.

. Hakemler, gerekli durumlarda yarigma siiresini beklemeden oyunu durdurup

yeniden baglatabilir.

. Robotlarda miisabakaya devam etmelerini engelleyen bir sorun c¢ikmasi duru-

munda, robotlar hakemler tarafindan incelenir ve teknik mola kapsaminda bir
miidahalenin yapilip yapilamayacagina karar verilir. Devam edilemeyeceginin
tespit edilmesi durumunda, robot oyun dig1 birakilir.

. Robotlarin pullar1 toplamasinda herhangi bir sayi, renk veya bigim simirlamasi

bulunmamaktadar.

. Robotlar, kendi renklerinin pullarini kendi renklerinin bolgesinde, yesil pullar1 ise

yalnizca yesil bolgelerde toplamalidir. Bu kuralin ihlali durumunda ceza puam
verilir.

. Robotun itmesiyle bolgelere gonderilen pullarda puanlama sistemindeki kurallar

gecerlidir.

. Eger robot sayisi yeterliyse, eleme usulii sistemi uygulanir ve kazanan robot bir

ust tura gecer.

. Robot sayisinin az olmasi durumunda lig sistemi uygulanabilir. Bu sistemde

kazanan robot 3 puan alirken, kaybeden robot puan almaz. Puan esitligi duru-
munda siralama averaja gore belirlenir.

Yarigmalarda robot 45 saniyeden uzun siire hareketsiz kalirsa diskalifiye olurnur.

Puanlama

W@ 32.

Pulun toplanmig sayilabilmesi i¢in pulun tamaminin alan icinde olmasi ve bir
saniye boyunca hareketsiz kalmasi gerekmektedir.
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W 33.

W 34.

W 35.

@ 36.

W 37.

W 38.

@ 30.

Toplanmig sayilan pullar, dogru ya da yanhs bolgede olmaksizin, hakemler
tarafindan toplanir. Toplanmig olarak nitelendirilen ancak hakem tarafindan
alinmadan, robot tarafindan hareket ettirilen pullar da gegerli sayilir.

Bir robot, pulu alaninda bir saniye tutma sartini sagladigi anda puani kazanmis
kabul edilir. Eger hakem pulu sahadan almadan 6nce, rakip robot bu pulu almay1
bagarirsa:

a. Ilk robotun kazandig1 puan silinmez veya iptal edilmez.

b. Rakip robotun aldig1 pul, yeni bir pulmusg gibi oyun icinde kalmaya devam
eder.

c. Rakip robot da ayni pul ile kendi sartlarini saglayarak ayrica puan kazanabilir
veya kaybedebilir.

Dogru alana birakilan mavi ve kirmizi pullarin her biri 410 puan degerindedir.
Dogru alana birakilan yesil pullarin her biri +20 puan degerindedir.

Robot, kendisi icin belirtilen alana, rakip i¢in belirtilen rengi birakirsa -25 ceza
puan alir.

Robot, kirmiz1 veya mavi alana yesil pul birakirsa -40 ceza puani alir.
Robotun rakibinin alanina biraktigi pullar, alanla ayni renkte ise rakibe pulun

degeri kadar, yani +10, puan kazandirir; farkli renkte ise skora herhangi bir etkisi
olmaz.
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