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% Robotigin Gelecegi

Mini Sumo Kategori Kurallar:

Gorev Tanimi

W 1.

Bu kategoride robotlar, yaptiklar: ikili kargilagmalarda rakip robotu pistin digina
itmeye caligirlar.

Basari1 Kriterleri

W 2.

Bu kategoride, dohyodan diisen robot kaybetmis sayilir.

Dohyo Ozellikleri

W 3.

W 4.

W 5.

Dohyo, 5 cm yiikseklikte ve 77 ¢cm capindadir.
Her biri 1 cm kalinhiginda ve 10 ¢cm uzunlugunda olmak iizere toplam 2 adet
kahverengi basglama cizgisi bulunmaktadir. Her ¢izgi, dohyonun merkezinden 5

cm uzaklikta bulunmaktadir.

Dohyonun kenarinda 2,5 cm’lik ayirma ¢izgisi bulunmaktadir.

Robot Ozellikleri

W 0.

W 7.

W 8.

W 9.

& 10.

W 11.

W 12.

Robotun eni, boyu ve yiiksekligi 10 cm’yi gegmemelidir.
Robotun boyutlar: yarisma boyunca degismemelidir.
Robot, en fazla 500 gr(+-%1) agirliga sahip olabilir.

Robotun tasariminda, rakip robotun yerle temasini tamamen kesecek ya da rakip
robota kasith olarak zarar verecek sistemler kullanilamaz.

Robot, kendini yere sabitleyemez.
Robot otonom olmalidir ve disaridan kontrol edilemez.

Robota baglangicta yapilan hakem kontroliinde kagit testi uygulanacak olup, ke-
skin bicakli olan robotlar yarismaya alinmayacaktir.
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Yarigma

W 13.

W 23.

W 24.

(Carpigsma sonucu olusabilecek durumlar harig, rakibe veya piste zarar veren robot

diskalifiye edilir.

. Eger bir robottan 10 gramdan fazla parca diigerse, o robot o raundu kaybetmis

sayilir.

. Yarigma, robotlarin ikili kargilagmalarindan olugur. Bir mag, her biri 90 saniye

siiren li¢ raunttan meydana gelir.

. Her iki robot birbirine takilip kalir ve sonraki hareketler miimkiin olmazsa, 10

saniye sonunda hakem karariyla raund tekrarlanir.

. Ayni raundun 3 kez berabere bitmesi durumunda ilk olarak robotlarin agirligia

bakilir. Hafif olan robot galip ilan edilir. Robotlarin agirliklar: esitse, kazanam
belirlemek i¢in hakem tarafindan yapilacak olan yazi-tura uygulanir.

. Macin baglama zamani geldiginde bir dakika icinde dohyonun yaninda bulun-

mayan robot, magi hiitkmen 3-0 kaybeder.

. Robotlar maclara dohyo merkezine gore simetrik, aralarinda 10 cm mesafe olacak

sekilde baglarlar. Ilk rauntta birbirine paralel farkli yone bakarak, ikinci rauntta
birbirine paralel ayn1 yone bakarak, ticlincii rauntta birbirine paralel farkli yone
bakarak baglarlar.

. 3 Raunt icerisinde 1 kereye mahsus olmak tizere, hakemin onay vermesi halinde

en fazla 1 dakika stiresince robota teknik miidahale yapilabilir. Teknik miidahale
hakem nezaretinde sahada gerceklesir.

. Yarisma basladigi andan itibaren, teknik molalar da dahil olmak ftizere, robot

lizerinde herhangi bir parca degisikligi yapilamaz. Bu kuralin ihlali halinde, ih-
lalde bulunan takim yarigmadan diskalifiye edilir.

. Robotlar, harekete hakemin wuzaktan kumandasindaki tusa basmasiyla

baglamalidir. Bu kurala uymayan robotlar, yapmakta olduklar1 magi hitkmen
3-0 kaybederler.

Rakip robotu dohyonun digina iten robot, raundu kazanir.

Yarigsmaci, robotunu diizgiin baglatamadig: takdirde hakem, macgin ortasinda veya
kamera kayitlarini inceledikten sonra raundu tekrarlatma karari verebilir.
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% 25. Yarigma eleme sistemi seklinde gergeklestirilecektir. Grup sistemi olmayacaktir.
4 26. Her yarigsmaciya ve robotuna bir QR kod verilecektir. Yarigmaciin yarigabilmesi
icin kendi QR kodu ile robotundaki QR kodunun eslesmesi gerekmektedir. Aksi
takdirde yarigsmaci, yarigma hakkinmi kaybedecek ve rakibi hitkmen 3-0 galip
sayilacaktir.
4% 27. Robotlarin miisabaka esnasinda hakem tarafindan uzaktan kumanda ile

baglatilmasin1 ve durdurulmasini saglayan, linkte yer alan modilin veya
muadilinin robot iizerinde bulunmasi zorunludur.
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https://www.robotistan.com/mebstart-meb-robot-yarismasi-baslatma-modulu

