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İTÜ’nün Geleneği
Robotiğin Geleceği

Mini Sumo Kategori Kurallar�

G�orev Tan�m�

1. Bu kategoride robotlar, yapt�klar� ikili kar�s�la�smalarda rakip robotu pistin d��s�na
itmeye �cal��s�rlar.

Ba�sar� Kriterleri

2. Bu kategoride, dohyodan d�u�sen robot kaybetmi�s say�l�r.

Dohyo �Ozellikleri

3. Dohyo, 5 cm y�ukseklikte ve 77 cm �cap�ndad�r.

4. Her biri 1 cm kal�nl��g�nda ve 10 cm uzunlu�gunda olmak �uzere toplam 2 adet
kahverengi ba�slama �cizgisi bulunmaktad�r. Her �cizgi, dohyonun merkezinden 5
cm uzakl�kta bulunmaktad�r.

5. Dohyonun kenar�nda 2,5 cm’lik ay�rma �cizgisi bulunmaktad�r.

Robot �Ozellikleri

6. Robotun eni, boyu ve y�uksekli�gi 10 cm’yi ge�cmemelidir.

7. Robotun boyutlar� yar��sma boyunca de�gi�smemelidir.

8. Robot, en fazla 500 gr(+-%1) a�g�rl��ga sahip olabilir.

9. Robotun tasar�m�nda, rakip robotun yerle temas�n� tamamen kesecek ya da rakip
robota kas�tl� olarak zarar verecek sistemler kullan�lamaz.

10. Robot, kendini yere sabitleyemez.

11. Robot otonom olmal�d�r ve d��sar�dan kontrol edilemez.

12. Robota ba�slang��cta yap�lan hakem kontrol�unde kâ�g�t testi uygulanacak olup, ke-
skin b��cakl� olan robotlar yar��smaya al�nmayacakt�r.
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Yar��sma

13. C�arp��sma sonucu olu�sabilecek durumlar hari�c, rakibe veya piste zarar veren robot
diskali�ye edilir.

14. E�ger bir robottan 10 gramdan fazla par�ca d�u�serse, o robot o raundu kaybetmi�s
say�l�r.

15. Yar��sma, robotlar�n ikili kar�s�la�smalar�ndan olu�sur. Bir ma�c, her biri 90 saniye
s�uren �u�c raunttan meydana gelir.

16. Her iki robot birbirine tak�l�p kal�r ve sonraki hareketler m�umk�un olmazsa, 10
saniye sonunda hakem karar�yla raund tekrarlan�r.

17. Ayn� raundun 3 kez berabere bitmesi durumunda ilk olarak robotlar�n a�g�rl��g�na
bak�l�r. Ha�f olan robot galip ilan edilir. Robotlar�n a�g�rl�klar� e�sitse, kazanan�
belirlemek i�cin hakem taraf�ndan yap�lacak olan yaz�-tura uygulan�r.

18. Ma�c�n ba�slama zaman� geldi�ginde bir dakika i�cinde dohyonun yan�nda bulun-
mayan robot, ma�c� h�ukmen 3-0 kaybeder.

19. Robotlar ma�clara dohyo merkezine g�ore simetrik, aralar�nda 10 cm mesafe olacak
�sekilde ba�slarlar. _Ilk rauntta birbirine paralel farkl� y�one bakarak, ikinci rauntta
birbirine paralel ayn� y�one bakarak, �u�c�unc�u rauntta birbirine paralel farkl� y�one
bakarak ba�slarlar.

20. 3 Raunt i�cerisinde 1 kereye mahsus olmak �uzere, hakemin onay vermesi halinde
en fazla 1 dakika s�uresince robota teknik m�udahale yap�labilir. Teknik m�udahale
hakem nezaretinde sahada ger�cekle�sir.

21. Yar��sma ba�slad��g� andan itibaren, teknik molalar da dahil olmak �uzere, robot
�uzerinde herhangi bir par�ca de�gi�sikli�gi yap�lamaz. Bu kural�n ihlali halinde, ih-
lalde bulunan tak�m yar��smadan diskali�ye edilir.

22. Robotlar, harekete hakemin uzaktan kumandas�ndaki tu�sa basmas�yla
ba�slamal�d�r. Bu kurala uymayan robotlar, yapmakta olduklar� ma�c� h�ukmen
3-0 kaybederler.

23. Rakip robotu dohyonun d��s�na iten robot, raundu kazan�r.

24. Yar��smac�, robotunu d�uzg�un ba�slatamad��g� takdirde hakem, ma�c�n ortas�nda veya
kamera kay�tlar�n� inceledikten sonra raundu tekrarlatma karar� verebilir.
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25. Yar��sma eleme sistemi �seklinde ger�cekle�stirilecektir. Grup sistemi olmayacakt�r.

26. Her yar��smac�ya ve robotuna bir QR kod verilecektir. Yar��smac�n�n yar��sabilmesi
i�cin kendi QR kodu ile robotundaki QR kodunun e�sle�smesi gerekmektedir. Aksi
takdirde yar��smac�, yar��sma hakk�n� kaybedecek ve rakibi h�ukmen 3-0 galip
say�lacakt�r.

27. Robotlar�n m�usabaka esnas�nda hakem taraf�ndan uzaktan kumanda ile
ba�slat�lmas�n� ve durdurulmas�n� sa�glayan, linkte yer alan mod�ul�un veya
muadilinin robot �uzerinde bulunmas� zorunludur.
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https://www.robotistan.com/mebstart-meb-robot-yarismasi-baslatma-modulu

